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GRA MIEJSKA
»STUDENCI UMK WOBEC MIEJSC (NIE)PAMIECI”

W literaturze przedmiotu pojecie tozsamosci czestokro¢ stosowane jest zamiennie
z terminami identyfikacjai swiadomos¢. Prawidlowos¢ ta wynika z tego, iz niemozliwe
bytoby zbudowanie przez jednostke wlasnej tozsamosci bez okreslenia przez nig wzgled-
nie stabilnej $wiadomosci siebie i swojego miejsca w $wiecie, czyli bez wystapienia
samoidentyfikacji/samoswiadomosci'. Na formulowanie si¢ tozsamosci osobniczej duzy
wplyw ma rowniez tozsamo$¢ spoleczna, ktdra ksztattuje si¢ poprzez funkcjonowanie
czlowieka w réznych rolach spotecznych i zajmowanie przez niego okreslonych pozycji
w zbiorowosci®. Tozsamo$¢ spoleczng rozumie¢ mozna jako

wzajemnie powigzang i zintegrowang calo$¢ tresci zycia duchowego, pogladéw, wartosci, idei,
postaw i przekonan charakterystycznych dla danej zbiorowosci, grupy spotecznej czy tez spo-

teczenstwa w calosci; nalezg do niej takze pewne utrwalone, zinstytucjonalizowane przejawy
aktywnosci i wytwory spoteczne, nauka, sztuka, etyka itp.’

Takze uniwersytet jest instytucjg, ktdra konstruuje swojg tozsamos¢, charakter
i pozycje na bazie tradycji. Do jej pielegnowania zobowiazana jest cala spoleczno$¢
akademicka, ktéra tworzg pracownicy naukowi i dydaktyczni, ale takze studenci.
Wspdlnota ta formuluje swoja tozsamo$¢ spoteczng — tozsamo$¢ akademicka — rowniez
dzieki odwotywaniu si¢ do zapamigtanych, upamietnionych postacii wydarzen z prze-
sztosci uczelni, z ktora jest zwigzana. Tymczasem obserwacja potoczna, poczyniona
na réznych plaszczyznach zycia akademickiego, pozwala wnioskowa¢, ze studenci
Uniwersytetu Mikolaja Kopernika niewiele wiedza o historii wlasnej Almae Matris.
Podazajac za mys$la Marca Augégo, mozna powiedzie¢, ze wigkszos¢ zakow traktuje
Uniwersytet jak ,,nie-miejsce”, czyli przestrzen, w ktorej sa tylko terminalnie - jak na
lotnisku, dworcu czy tez w przychodni lekarskiej, w celu zatatwienia konkretnych

' I. Lewandowska, Ksztaltowanie swiadomosci europejskiej poprzez edukacje regionalng
i miedzykulturowg, [w:] Edukacja w procesie integracji europejskiej, red. H. Konopka, Biatystok 2003,
s. 340-342.

* Z. Rykiel, Tozsamos¢ terytorialna jako uczestnictwo w kulturze, [w:] Tozsamos¢ terytorialna
w réznych skalach przestrzennych, red. Z. Rykiel, Rzeszéw 2010, s. 19.

* K. Olechnicki, P. Zatecki, Sfownik socjologiczny, Torun 1998, s. 218.
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spraw*. Pozwala im to na obojetno$¢ wobec historii szkoly wyzszej i pojmowanie jej
w kategoriach ,przedsiebiorstwa ustugowo-produkcyjnego™ dzialajacego na rynku
edukacyjnym. W odpowiedzi na - coraz bardziej powszechny - konsumpcyjny stosunek
studentéw do torunskiej uczelni, w jej przestrzeni zaistnial interdyscyplinarny projekt
edukacyjno-badawczy Studenci wobec miejsc (nie)pamieci UMK, ktdérego zwienczeniem
byta gra miejska przeprowadzona 8 czerwca 2012 roku. Projekt, faczacy tredci histo-
ryczne z pedagogiczng metoda ich nowoczesnego przekazu, stworzony zostal przez
studentow z mysla o studentach, aby:
- popularyzowa¢ wiedze na temat miejsc pamigci UMK (przypomnie¢ o osobach
i wydarzeniach, ktore odcisnely slad w jego historii),
- zdoby¢ do$wiadczenia, ktére mogg stanowi¢ fundament budowania tozsamosci
akademickiej,
- stworzy¢ mozliwosci rozwijania kompetencji obywatelskich,
- zebra¢ material do publikacji Studencki przewodnik po miejscach pamigci UMK,
- zgromadzi¢ material empiryczny (zdjecia, filmy), poszukujac odpowiedzi na na-
stepujace pytania badawcze:
o Jakie funkcje pelnig miejsca pamieci UMK w opinii studentéw?
o Jakie znaczenia studenci przypisuja miejscom pamieci w UMK?
o Jakie kompetencje obywatelskie mozna ksztattowac poprzez proces edukacyjny
oparty na miejscach pamieci?
W miejscach pamigci (UMK) zawarty jest potencjal edukacyjny, ktory rozpatrywaé
mozna w wymiarze historycznym, spolecznym, kulturowym i etycznym®. Wediug
Pierre’a Nory

pojecie ,,miejsce pamieci” sugeruje poczucie przynaleznosci, doswiadczenie cztonkostwa we
wspdlnocie, wpisanie w czas, jak tez okres wytwarzania, fermentacji. Sugeruje ramy, tradycje,
tworzenie si¢ zbiorowej wyobrazni oraz zespotu kolektywnych reprezentacji. Krétko méwiac,
sugeruje istnienie historii, ktérg naturalnie odczuwa sie jako wspolng’.

* M. Augé, Nie-miejsca. Wprowadzenie do antropologii hipernowoczesnosci, przet. R. Chymkowski,
Warszawa 2011, s. 60.

5 A. Lekka-Kowalik, Uniwersytet jako firma ustugowa - szansa czy klgska?, http://www.sapien-
tiokracja.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=103:uniwersytet-jako-firma-usugowa-
szansa-czy-klska&catid=36:agnieszka-lekka-kowalik&Itemid=64 [dostep: 12.10.2012].

¢ D. Barwinska, Ksztalcenie w miejscach pamieci a spoleczeristwo wiedzy. Pedagogika miejsc pa-
mieci (Gedenkstdittenpddagogik), [w:] Nauczyciel andragog w spoleczeristwie wiedzy, red. W. Horyn,
J. Maciejewski, Wroctaw 2007, s. 267.

7 P.Nora, W poszukiwaniu europejskich miejsc pamigci, ,Borussia. Kultura. Historia. Literatura”
2007, nr 41(41), s. 12.
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Whioskowa¢ zatem mozna, iz miejsca pamigci stanowigce o specyfice danej spo-
tecznosci, wyrdzniajace ja na tle ogotu®, pozwalaja odnies¢ sie do rodzimego, lokalnego
dziedzictwa.

Z pedagogicznego punktu widzenia istotne jest rowniez to, ze miejsca pamieci,
nierozerwalnie zwigzane z wiedzg faktograficzng, informacjami o charakterze ra-
cjonalistycznym, oddzialujg takze na sfere afektywna. Wlasciwos¢ ta sprawia, ze nie
sposob jednoznacznie przewidzie¢, jakie uczucia i wrazenia wywolaja w jednostkach
obcujacych z nimi’, ale jednoczesnie pozwala zywi¢ nadzieje, Ze nastawiony na uczenie
sie oraz cechujacy sie emocjonalnoscig i epizodycznoscig proces edukacyjny oparty na
miejscach pamigci sprzyja adaptacji warto$ci, ktdre umozliwiaja ,,[...] przywiazanie

do wiasnych korzeni™".

Teoretyczno-metodologiczna rama badar

Opisywany projekt osadzony zostal w konwencji badan w dziataniu wspartej technika
obserwacji (i samoobserwacji), wywiadami na podstawie zdjec oraz analizg materiatu
audiowizualnego zgromadzonego w czasie jego trwania.

Badania w dzialaniu sg forma ,[...] przeciwdzialania destrukcyjnym skutkom
modernizacji w czasie ptynnej nowoczesnosci poprzez rozwijanie i dbanie o czlo-
wieczenstwo wbrew procesom neoliberalnego kompleksu kulturowego™'!. Procedura
ta zaklada, ze jej uczestnicy pozostajg w nieustannej interakcji ze sobg i zjawiskami,
ktore wywoluja, a takze umozliwia bezposrednia weryfikacje konstruowanej teorii
w praktycznym dzialaniu pedagogicznym. Koncepcji badawczej zapoczatkowanej
przez Kurta Lewina i bedacej specyficzng forma analizy indywidualnego przypadku
(case study) przypisa¢ mozna wymiar utylitarny'2 Dzieki funkcjonowaniu na poziomie
arystotelesowskiej praxis sprzyja ,poznaniu” i ,zmianie’, umozliwia jednos¢ myslenia
i dziatania oraz doskonalenie profesjonalizmu'. Zaktadatam, ze procedura badania

8 S. Roszak, O miejscach pamieci, [w:] Miejsca pamieci w edukacji historycznej. Zbiér studiéw,
red. S. Roszak, M. Strzelecka, A. Wieczorek, Torun 2009, s. 7.

° T. Kranz, Edukacja historyczna w miejscach pamieci. Zarys problematyki, Lublin 2009, s. 64-
67.

10 B. Wagner, Przeciez stamtgd wyszliscie — to takze element europejskiej tradycji, [w:] Miejsca
pamieci w edukacji. .., s. 12.

' H. Cervinkova, Edukacyjne badania w dziataniu - w poszukiwaniu emancypacyjnego wymiaru
bada# pedagogicznych i antropologicznych, ,Animacja Zycia Publicznego. Analizy i Rekomendacje”
2011, nr 2(5), s. 10.

12 M. Czerepaniak-Walczak, Badania w dziataniu, [w:] Podstawy metodologii bada#i w pedagogice,
red. S. Palka, Gdansk 2010, s. 319-320.

¥ W. Carr, Filozofia, metodologia i badania w dziataniu, [w:] Badania w dzialaniu. Pedagogika
i antropologia zaangazowane, red. H. Cervinkova, B.D. Golebniak, Wroclaw 2010, s. 30; M. Czerepa-
niak-Walczak, op. cit., s. 320.
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w dzialaniu umozliwia réwniez wydobycie potencjatu edukacyjnego miejsc pamigci
UMK, ozywiajac wspomnienia o okreslonych wydarzeniach i postaciach historycz-
nych.

Za zastosowaniem procedury badan w dzialaniu przemawialo takze etnograficzne
spojrzenie na analizowang problematyke, zwiekszajace efektywnos¢ eksploracji kontek-
stu, a tym samym umozliwiajace pelniejsze poznanie ,,miejsc wychowujacych™. Co
wazne, w badaniach w dzialaniu uznaje si¢, ze tozsamo$¢ jednostki jest nieustannie
ksztaltowana na drodze interakeji majgcych wymiar kulturowy, spoteczno-historyczny
oraz materialno-ekonomiczny". Przypuszczenie to chroni badacza przed pycha i nie-
uzasadniong wiarg w nadmiernie zobiektywizowana praktyke, ktora zmienia si¢ tylko
dzieki podjetym w ramach badania dziataniom'.

Poza wymienionymi wlasciwo$ciami badania w dzialaniu majg jeszcze jeden istotny
walor. Stawiajac badacza w sytuacji refleksyjnego praktyka, pozostawiaja mu szeroki wa-
chlarz metodi technik badawczych. Umozliwiaja formutowanie wnioskéw na kazdym
etapie badania (planowanie, dzialanie, rezultaty) na podstawie danych pochodzacych od
0s06b uczestniczacych w interakcjach edukacyjnych, jaki z dokumentéw i wytworéw
powstatych w zwigzku z realizowang praktyka — rowniez audiowizualnych. Badania
w dzialaniu zachecajg do myslenia sieciowego, ktére polega na komasacji informacji
pochodzacych z rdznych zrddet, zespalaniu ich w cato$¢i planowaniu naich podstawie
niedalekiej przysztosci.

Studium przypadku

Niniejszy artykut ukazuje mozliwo$¢ niekonwencjonalnego uczenia si¢ w i z przestrze-
ni uniwersyteckiej. Prezentuje perspektywe wykorzystania konwencji gry miejskiej do
wizualizacji historiii duchowego dziedzictwa UMK. Przedstawia role edukacji zorien-
towanej na refleksyjne pojmowanie przestrzeni w rozwijaniu tozsamosci akademickiej,
ktora nie moze zaistnie¢ bez identyfikacji jednostki z grupg oraz okreslonym teryto-
rium". Przybliza sposob, w jaki ksztaltowaé mozna pamiec zbiorows, ktéra obejmuje
wyobrazenie o przeszlosci danej wspdlnoty, a takze ,,[...] wszelkie wydarzeniai posta-

" M. Mendel, Pedagogika miejsca i animacja na miejsce wrazliwa, [w:] Pedagogika miejsca, red.
M. Mendel, Wroctaw 2006, s. 26.

15 S. Kemmis, Teoria krytyczna i uczestniczgce badania w dziataniu, [w:] Badania w dzialaniu...,
s. 59.

¢ M. Czerepaniak-Walczak, op. cit., s. 336.
17 Z. Rykiel, op. cit., s. 20.
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cie z tej przeszlosci, jakie grupa ta upamietnia w réznoraki sposob™®. Tekst ten zacheca
do kultywowania historii, ktéra stuzy ,wyzwoleniu”, a nie ,ujarzmieniu” czlowieka, gdyz
»[...] stara sie ocali¢ przeszlos¢ tylko w stuzbie terazniejszoscii przysztosci™.

Walor edukacyjny gier miejskich

Genezy gry miejskiej, niezwykle popularnej wspoétczesnie formy spedzania wolnego
czasu, mozna doszukiwac sie w podchodach, czyli rodzaju prostej rozrywki terenowej
dla dzieci i mlodziezy, do dzi$ organizowanej na obozach harcerskich. Podchody naj-
cze$ciej kojarzone s ze swojg najmniej zlozong odmiang, w ktorej jedna grupa ucieka,
zostawiajac po drodze §lady i zadania do rozwiazania (listy), a druga grupa musi ja
dzieki nim zlokalizowa¢. Ale istnieja rowniez typy bardziej skomplikowane, w ktérych
to organizatorzy ukladajg tamigléwki i zadania, majace doprowadzi¢ uczestnikow
rozgrywki do odnalezienia konkretnych miejsc®.

Nalezy jednak pamietad, iz rznice miedzy odbywajacymi si¢ najczesciej na tonie
natury podchodamia bazujgcymi na przestrzeni zurbanizowanej grami miejskimi nie
ograniczaja si¢ wylacznie do srodowiska, w ktérym przedsiewziecia te sg organizowa-
ne. Koncepcja gry miejskiej jest bowiem znacznie bardziej ztozona. Dzigki taczeniu
w sobie réwniez cech flash mobdw, happeningéw ulicznych, akcji performerskich czy
gier komputerowych, zyskuje na uniwersalnoéci i moze by¢ kierowana do wszystkich
grup wiekowych. W grze miejskiej czesto obecna jest fabuta, posiada ona swoja historie
lub motyw przewodni, co w znaczny sposob podnosi jej potencjat edukacyjny. Gry
miejskie moga by¢ zatem wykorzystywane do przeprowadzania niekonwencjonal-
nych lekeji, miedzy innymi geografii, historii, literatury czy tez edukacji regionalnej,
a zadania, z ktérymi w czasie ich trwania radza sobie gracze, ksztaltuja kompetencje
spoleczne i obywatelskie w praktycznym dziataniu. Co wazne, uczestnictwo w grze
miejskiej pozwala na redefinicje znaczen przestrzeni, z ktdra jednostka styka si¢ na
co dzien, i uswiadomienie sobie jej odmiennosci od innych lokalizacji, to za$ sprzyja

»21]

z kolei formulowaniu ,wspdlnoty mysli”*, a w konsekwencji ksztalttowaniu tozsamosci

zbiorowej i osobniczej.

'8 K. Malicki, Pamiec zbiorowa jako element tozsamosci regionalnej na przyktadzie regionu pod-
karpackiego, [w:] Tozsamo$¢ terytorialna..., s. 126.

19 J. Le Goff, Historia i pamig¢, Warszawa 2007, s. 157.

2 O. Fietkiewicz, Gry terenowe, [w:] Leksykon harcerstwa, red. O. Fietkiewicz, Warszawa 1988,
s. 108-109.

21 E. Kurantowicz, O uczgcych sig spotecznosciach. Wybrane praktyki edukacyjne ludzi dorostych,
Wroctaw 2007, s. 41.
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Organizatorzy — Gracze — Swiadkowie

Bedac absolwentka historii i pedagogiki, a aktualnie doktorantkg na Wydziale Nauk
Pedagogicznych UMK, zainicjowalam projekt edukacyjny o charakterze edukacyj-
no-badawczym. W jego realizacje wlaczyli si¢ przedstawiciele Studenckiego Kota
Naukowego Pedagogdw i studenci Wydziatu Nauk Pedagogicznych oraz czlonkowie
Studenckiego Kota Naukowego im. Karola Gorskiego przy Wydziale Nauk Historycz-
nych UMK. Wérdéd osoéb bioracych udzial w opisywanym projekcie wyloni¢ mozna
trzy zasadnicze grupy.

Do pierwszej z nich, oznaczonej w tekscie mianem Organizatoréw, nalezeli stali
uczestnicy przedsiewziecia, ktérzy byli z nim zwiazani od poczatku i wspoélnie praco-
wali nad opracowaniem i zrealizowaniem gry miejskiej pod tytulem Studenci wobec
miejsc (nie)pamieci UMK. Organizatoréw, ktorych dzialania koordynowatam, bylo
12. W grupie tej znalazlo si¢: 8 studentéw pedagogiki (7 kobiet i 1 mezczyzna) oraz 4
studentéw historii (1 kobieta i 3 mezczyzn). Osoby te pozytywnie odpowiedzialy na
tres¢ ogloszen dotyczacych projektu zamieszczonych w uczelnianych mass mediach
i 27 marca 2012 roku wziely udzial w spotkaniu informacyjnym na jego temat. Zade-
klarowaly gotowo$¢ przystapienia do projektu pomimo $§wiadomosci, ze nie spotka je
za to zadna gratyfikacja finansowa ani zado$¢uczynienie w postaci punktéw ECTS.

Czlonkom wspodtpracujacej ze mnag grupy Organizatoréw przypisa¢ mozna réwniez
inne cechy wspolne. Przede wszystkim wszyscy jej przedstawiciele byli stuchaczami
studioéw II stopnia i uzyskali licencjat na UMK, co pozwala wnioskowa¢ o osiagnie-
ciu przez nich pewnej dojrzaloéci akademickiej. Osoby nalezace do tej zbiorowos$ci
regularnie uczeszczaly na zajecia i terminowo skladaly egzaminy, a zdecydowana
wigkszo$¢ z nich mogta wykaza¢ sie czlonkostwem w wydzialowych kotach naukowych
(wszyscy historycy nalezeli do Studenckiego Kota Naukowego im. Karola Gérskiego,
w sktad Studenckiego Kota Naukowego Pedagogoéw zas nie wchodzilo tylko dwdch
pedagogow), co mogloby wskazywac, ze bardziej niz inni studenci byli zainteresowani
odczytywaniem symboli $wiadczacych o niepowtarzalnoéci ich uniwersytetu. Niestety
przedstawicieli opisywanej zbiorowosci taczyt takze zaskakujaco niski poziom wiedzy
na temat przeszlosci torunskiej uczelni i znajdujgcych sie na terenie jej kampusu
miejsc pamieci. W poczatkowej fazie realizacji projektu miejsca pamieci UMK byty
dla Organizatoréw — podobnie jak dla wiekszosci znanych mi studentéw - wylacznie
niemymi $§wiadkami wymiany podgladéw, sukceséw, porazek, a takze zauroczen,
wzruszen i wasni, ktorych istnienia czesto nie podejrzewali.

W drugiej grupie znalezli sie beneficjenci dziatan podjetych przez Organizatordw,
osoby, dla ktorych zostala stworzona gra miejska, jej bezposredni uczestnicy — Gracze.
Byli to studenci UMK - studiéw I i II stopnia — ktorzy zarejestrowali si¢ drogg interne-
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towa i 8 czerwca 2012 roku zgromadzili si¢ przed Collegium Maius, aby w 5-osobowych
zespotach zmagac sie z zadaniami przygotowanymi dla nich na terenie kampusu UMK.
W 30-osobowej grupie Graczy znalazlo sie: 15 studentow pedagogiki (13 kobiet i 2
mezczyzn), 6 studentéw historii (3 kobiety i 3 mezczyzn), 3 studentki pracy socjalnej,
3 studentki prawa, 2 studentki filologii rosyjskiej i 1 student administracji.

Analiza poréwnawcza Organizatoréw i Graczy pozwala stwierdzi¢, ze cho¢ miedzy
tymi grupami wystepuja widoczne réznice w liczebnosci i stopniu zaangazowania
w realizacje projektu, to maja one pewne wspolne wlasnosci. Przede wszystkim o ich
skladzie zadecydowal dobér celowo-incydentalny. Celowosé¢ dotyczyta warstwy spotecz-
nosci akademickiej (studenci), incydentalno$¢ zas konkretnych oséb. Ich cztonkowie,
ktorych decyzja o udziale w opisywanym przedsiewzieciu edukacyjno-badawczym
naznaczona byla dobrowolnoscia, reprezentowali kierunki humanistyczno-spolecz-
ne - zaden z Organizatorow i Graczy nie byl studentem kierunku $cistego. Wszystkim
czlonkom wymienionych grup przypisa¢ mozna réwniez sumienno$¢ i odpowiedzial-
no$¢, nikt z nich bowiem nie zrezygnowat z udzialu w przedsiewzigciu po zlozeniu
wstepnej deklaracji.

Teza Marii Czerepaniak-Walczak, w mysl ktérej w procesie badania w dzialaniu
biorg udziat wszystkie jednostki, z ktérymi nawigzano interakcje w celu realizacji
zadan edukacyjnych?, przekonuje do wygenerowania ostatniej grupy uczestnikow.
W przypadku opisywanego projektu niniejsza zbiorowo$¢ okresli¢ mozna mianem
Swiadkéw oraz zaliczy¢ do niej mozna przedstawicieli wladz poszczegélnych wydzia-
téw i instytucji uniwersyteckich (biblioteki, doméw studenckich), reprezentantéw
pionu administracyjno-technicznego uczelni, a takze przypadkowych obserwatoréw
przebiegu gry miejskie;j.

Uniwersytet Mikotaja Kopernika jako plansza gry miejskiej

UMK w Toruniu utworzono dekretem Rady Ministrow z dnia 24 sierpnia 1945 roku,
ktéry zamykal prawie 550-letnie starania o powolanie szkoly wyzszej na ziemiach
pomorskich®. Powstanie uniwersytetu na zawsze zmienifo specyfike grodu Kopernika,
nadajgc mu status miasta akademickiego. Wspolczesnie o przesztosci uczelni, poza
dorobkiem kulturowym, naukowym i dydaktycznym, sylwetkami wybitnych studen-
tow, absolwentdéw i pracownikow, zaswiadczajg materialne wytwory historii — réwniez
zwigzane z infrastrukturg. W czasie realizacji opisywanego projektu kampus uczelni
uczyniono przestrzenig historycznych i pedagogicznych poszukiwan prowadzacych do

2 M. Czerepaniak-Walczak, op. cit., s. 323.

» R. Kozlowski, Zarys dziejow Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu 1945-2010, [w:]
A. Supruniuk, M.A. Supruniuk, Uniwersytet Mikolaja Kopernika w fotografiach 1945-2010, Torun
2011, s. 14-18.
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diachronicznego poznania miejsc pamigci UMK, budowania tozsamo$ci akademickiej
oraz rozwijania kompetencji obywatelskich.

Znajdujace si¢ w przestrzeni UMK - wpisanej w szersza perspektywe Torunia —
noéniki pamigci historycznej przypominaja o wilensko-lwowskim dziedzictwie in-
stytucjonalnym i personalnym tej instytucji edukacyjnej**. Uswiadamiaja odbiorcy,
iz szkota wyzsza nie dziata w prdzni spolecznej, a wplyw na jej funkcjonowanie ma
szeroko rozumiany kontekst spoteczno-polityczny, kulturowy i gospodarczy. Teze te
potwierdza miedzy innymi hala technologiczna przy Wydziale Chemii, ktéra powstata
w 1974 roku na potrzeby ksztalcenia kadr preznie rozwijajacego sie wowczas w Toruniu
Zaktadu Widkien Sztucznych ELANA. Upadek przedsi¢biorstwa zobligowal wtadze
uniwersytetu do ponownego zagospodarowania bezuzytecznej przestrzeni, ktéra od
roku 1994 pelni funkcje sali wyktadowej dla 400 0s6b*. Ale znajdujace sie w niej ele-
menty i rozwigzania architektoniczne nadal §$wiadczg o jej pierwotnym przeznaczeniu.
Zatem miejsca pamieci UMK nie pozwalajg wszystek umrze¢ wybitnym ludziom nauki
oraz wydarzeniom?®, ktdre odcisnely niezatarty slad w historii torunskiej uczelni za-
trudniajacej obecnie 4400 osob, w tym 2228 pracownikéw naukowo-dydaktycznych,
i ksztalcacej okotlo 31 tysiecy studentow?.

Program pedagogiczny

Wzorem Hany Cervinkovej, ktéra prowadzila badania nad rozumieniem wielokul-
turowego dziedzictwa Wroclawia, w opisywanym projekcie materialne pozostatosci
przesztoéci postuzy¢ mialy do wywolania ,,momentéw intelektualnej refleksji, ktore
owocuja efektywnym uczeniem sie?®. W prezentowanym przedsiewzieciu UMK potrak-
towany zostal jak ,,[...] zmieniajacy sie organizm, nieustanie tworzony i przeksztalcany
przez praktyki spoleczno-kulturowe”, jak indywidualny przypadek, ktérego analiza
ulatwia formowanie zdolnosci my$lenia przyczynowo-skutkowego i uczy dostrzegania
fragmentow rzeczywisto$ci zwigzanej z pamiecia ,,[...] oraz aktami dopuszczania do

# M.A. Supruniuk, Losy profesoréw Uniwersytetu Stefana Batorego po 1945 roku: spolecznos¢
akademicka USB na obczyznie (1947-1987), [w:] A. Supruniuk, M.A. Supruniuk, op. cit., s. 21.

» M. Pszczotkowski, Architektura Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2009, s. 72.

% Zob. W. Polak, Wydarzenia marca 1968 r. na Uniwersytecie Mikotaja Kopernika w Toruniu, [w:]
60-lecie Uniwersytetu Mikolaja Kopernika w Toruniu, red. C. Lapicz, W. Wréblewski, Torun 2006,
s. 59-62; W. Polak, Wydarzenia polityczne na UMK w latach 1980-1989, [w:] 60-lecie Uniwersytetu
Mikotaja Kopernika..., s. 63-93.

7 UMK dzis, https://www.umk.pl/uczelnia/dzis/ [dostep: 12.10.2012].

2 H. Cervinkova, Nauczanie do zmiany spolecznej. Uczestniczgce badania w dzialaniu ludzi

miodych i zaangazowane badania etnograficzne: studium przypadku, ,,Forum O$wiatowe” 2012, nr
1(46), 5. 274.

2 Ibidem, s. 272.
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swiadomosci fragmentéw zapomnianej przesztosci®*. Zabieg ten mial na celu umoz-
liwienie studentom pelniejszego zrozumienia proceséw kulturowych, spotecznych
i historycznych, ktore stanowia o tozsamosci torunskiej uczelni, oraz uwrazliwienie
ich na procesy selekeji wydarzen, a nastepnie ich utrwalania i udostepniania zgroma-
dzonej w ten sposéb wiedzy.

Omawiany projekt, skladajacy si¢ z dwdch zasadniczych etapéw: fazy przygoto-
wawczej i zasadniczej fazy gry miejskiej, zostal zaplanowany w taki sposéb, by roz-
wing¢ w studentach zdolno$¢ krytycznego mysélenia, pobudzi¢ ich do wspoétdziatania,
merytorycznej dyskusji oraz rozwoju kompetencji etnograficznych oscylujacych
wokot widzenia i dostrzegania, a nie tylko patrzenia®'. Przedsiewziecie to umozliwito
studentom nadanie nowego znaczenia publicznej przestrzeni UMK i zachecito ich do
ponownego zinterpretowania znaczen zanurzonych w niej miejsc pamieci, bedacych
kluczem do wiedzy historycznej i budowania tozsamosci akademickiej. Projekt miat
by¢ tez impulsem do tworzenia z nosnikéw pamieci Uniwersytetu indywidualnych
alfabetow, ktore cho¢ nieprecyzyjne stanowi¢ moga material do formutowania wypo-
wiedzi dotyczacych wartosci dnia dzisiejszego®>. Podobnie jak w przypadku dziatan
podjetych przez H. Cervinkova gléwnym motorem calego przedsiewziecia byla idea
dialogu®. Towarzyszyta ona wszystkim fazom realizacji projektu i odnosila si¢ zaréwno
do interakcji miedzy uczestnikami, jak i ich interakeji z przestrzenia UMK.

W fazie przygotowawczej trwajacej okolo 2 miesiecy (od 30 marca 2012 do
8 czerwca 2012 r.) Organizatorzy:

- zgromadzili informacje na temat wybranych miejsc pamieci UMK,

- zadecydowali, ze konwencja gry miejskiej bedzie najefektywniejszym sposobem
zainteresowania zgromadzong wiedzg szerszej rzeszy studentow,

- opracowali trase i zasady planowanej gry,

- stworzyli zadania i wskazéwki dla Graczy,

- wykonali materialy dydaktyczne (plakaty zawierajace informacje o poszczegolnych
miejscach, postaciach i wydarzeniach zawigzanych z historig UMK),

- przygotowali akcje promocyjng przedsiewzigcia.

Jako koordynatorka projektu w okresie realizacji omawianej fazy petnitam wylacznie
funkcje doradcy, gdyz wszelkie decyzje podejmowane byly wspdlnie przez Organiza-
torow. Kolektywnie zadecydowano, ktére miejsca pamigci UMK nalezy w pierwszej
kolejnosci przypomnie¢ spotecznosci akademickiej oraz wybrano i opracowano sposob
ich wlaczenia do gry.

30 Ibidem, s. 274.

3U Ibidem, s. 273.

2 M. Kula, Nosniki pamieci historycznej, Warszawa 2002, s. 141.
3 H. Cervinkové, Nauczanie do zmiany spotecznej..., s. 274.
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Nastepnym etapem projektu byla zasadnicza faza gry miejskiej, ktora trwala okolo
2,5 godziny i aktywizowala takze Graczy. W czasie jej trwania Organizatorzy czuwali
nad prawidlowym przebiegiem przedsiewziecia i pelnili funkcje przewodnikéw opo-
wiadajacych o historii poszczegdlnych miejsci zwiazanych z nimi postaci. Prezentowali
uczestnikom gry tresci znajdujace sie na plakatach specjalnie przygotowanych na te
okoliczno$¢ i stanowigcych rozwinigcie ich wypowiedzi. Gracze za$, przyporzadkowani
droga losowania do 5-osobowych zespoléw, zmagali sie z punktowanymi zadaniami
przygotowanymi dla nich na terenie kampusu UMK. Po wykonaniu zadania kazda
druzyna, bez wzgledu na efekt, otrzymywata wskazowke, jak dotrze¢ do kolejnego
miejsca pamieci. Druzyny rywalizowaly o zwyciestwo, zbierajac punkty. Czas, w jakim
poszczegdlne zespoly przebyly wyznaczong trase gry, nie mial wplywu na uzyskany
przez nich rezultat punktowy. Po zakonczeniu zmagan wszyscy Gracze otrzymali
identyczne zestawy nagrod (materialy promocyjne dotyczagce UMK).

Trasa gry obejmowata dziewie¢ zasadniczych stacji (miejsc pamigci UMK):

1) stacja na trasie gry — Collegium Maius - tablica upamietniajaca setne urodziny
pierwszego rektora UMK - prof. Ludwika Kolankowskiego

- zadanie: ulozy¢ chronologicznie pi¢¢ zdje¢ rektorow UMK,

- wskazowka: rymowana zagadka.

2) stacja na trasie gry — Collegium Minus - audytorium prof. Henryka Elzenberga

- zadanie: wykona¢ graficzne wyobrazenia tytutu ksigzki prof. H. Elzenberga
Klopot z istnieniem,

- wskazéwka: rymowana zagadka.

3) stacjana trasie gry - Dom Studenckinr 1, w ktérym w latach 1948-1949 mieszkal

Zbigniew Herbert,

- zadanie: ulozy¢ wierszyki/rymowanki z wykorzystaniem stow kluczy - jed-
nowyrazowych tytuléw wierszy Z. Herberta. Za kazde uzyte stowo-tytut z listy
przyznawany byt jeden punkt,

- wskazdéwka: rebus.

4) stacja na trasie gry - monument upamig¢tniajacy powstanie dzieta Kopernika

O obrotach ciat niebieskich,

- zadanie: stworzy¢ model uktadu stonecznego; punkty byly przyznawane za po-
prawnos¢ wykonania zadania, udziat wszystkich uczestnikéw w jego realizacji
i kreatywnosc¢,

- wskazowka: zdjecie fragmentu obiektu.

5) stacja na trasie gry — Collegium Humanisticum - Sala Rady Wydziatu im. prof.

Karola Gérskiego

- zadanie: udzieli¢ odpowiedzi na pytania dotyczace historii UMK; za kazda
prawidlowa odpowiedZ przyznawany byt jeden punkt. Przed przystgpieniem do



Gra miejska ,Studenci UMK wobec miejsc (nie)pamieci” 143

zadania grupa wybiera spo$rdd siebie przedstawiciela, ktory, rzucajac do kosza
papierowymi kulkami, decydowal o poziomie trudnosci otrzymanych przez
druzyne pytan (rzut celny - pytanie fatwiejsze, rzut niecelny - trudniejsze),

- wskazdwka: widok dziewczyny przebranej za Temide.

6) stacjana trasie gry — Collegium Iuridicum Novum - Audytorium im. prof. Waclawa
Szyszkowskiego; Audytorium im. prof. Karola Kornatowskiego; Audytorium im.
prof. Wladystawa Bojarskiego; Audytorium im prof. Karola Koranyiego
- zadanie: udzieli¢ odpowiedzi na pytania z zakresu znajomosci regulaminu

stadiow; za kazdg prawidlowg odpowiedz przyznawany byt jeden punkt.

- wskazdwka: rymowana zagadka.

7) stacja na trasie gry — Collegium Jana Pawta IT (Wydzial Nauk Ekonomicznych
i Zarzadzania)

- zadanie: stworzy¢ liste miejsc pamieci znajdujacych sie na terenie gmachu; za
kazde prawidlowo okreslone miejsce pamieci przyznawany byl jeden punkt
(liczylo si¢ uzasadnienie dokonanego wyboru),

- wskazowka: plan parteru Biblioteki Uniwersyteckiej.

8) stacja na trasie gry — Gmach Biblioteki Giéwnej UMK - Lektorium im. Stefana
Czaji
- zadanie: odnalez¢ ksigzke autorstwa S. Czaji; znajdowala si¢ ona w rekach

Organizatora, ktory zagadniety udzielal informacji, jak dotrze¢ do kolejnego
punktu na trasie gry,

- wskazdwka: rymowana zagadka.

9) stacja na trasie gry — popiersie pierwszego Rektora UMK
- podsumowanie calego przedsiewzigcia,

- wreczenie nagrod.

Zasadnicza faza gry miejskiej byla otwarta na szeroko rozumiang wspélnote aka-
demicka i lokalne media. Jej realizacja umozliwita Graczom poszerzenie wiedzy na
temat historiii organizacji UMK oraz ksztaltowanie kompetencji obywatelskich, w tym
wspOlpracy, uzyskiwania oraz wykorzystywania informacji, oceny wtasnego zaanga-
zowania, podejmowania decyzji, umiejetnosci definiowania swoich celéw i intereséw
w danej sytuacji*. Zdobyte doswiadczenia daly im takze szans¢ na redefinicje swojego
stosunku do UMK i zbudowanie relacyjnej wiezi z jego przestrzenia.

Natomiast w przypadku Organizatoréw, co potwierdzaja badania H. Cervinkovej,
publiczna prezentacja wynikéw pracy nad projektem ,,[...] opierajac si¢ na ich pel-
nym emocji zaangazowaniu, wzmacnia dalej ich mozliwo$ci uczenia si¢”*, stwarza

* M. Simlat, Edukacja obywatelska jako ksztattowanie kompetencji obywatelskich, [w:] Edukacja
w spoleczeristwie obywatelskim i system wartosci, red. J. Zebrowski, Gdansk 1996, s. 69-72.

3 H. Cervinkové, Nauczanie do zmiany spotecznej..., s. 276.
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szans¢ rozwoju spotecznego i intelektualnego oraz sprzyja podnoszeniu na wyzszy
poziom zdolnosci wspdtdziatania i wzajemnego wspierania si¢. Dzigki performatyw-
nemu charakterowi finalnego etapu projektu Organizatorzy mieli réwniez mozliwo$¢
praktycznego sprawdzenia si¢ w roli edukatoréw i bezposredniej oceny efektywnosci
podjetych przez siebie dziatan.

Rezultaty

Dwa dni po zakonczeniu projektu zaczetam prowadzi¢ z jego uczestnikami polotwarte
wywiady na podstawie zdje¢, ktére zostaly przez nich wykonane w czasie trwania
przedsiewziecia. Ze wzgledu na sesje egzaminacyjng, a nastepnie okres wakacyjny,
procedura ta przeciagneta sie do pierwszej potowy wrzeénia. Zniwelowanie wplywu dys-
proporcji czasowych wystepujacych miedzy poszczegdlnymi wywiadami bylo mozliwe
dzieki technice zbierania danych, gdyz obecno$¢ fotografii, ktora koduje znaczne ilo$ci
informacjiw ,jednym przedstawieniu” oraz stawia ogladajaca ja osobe w roli $wiadka
przedstawionej na niej rzeczywistoéci, sprawita, iz niezbyt precyzyjne wspomnienia
respondentéw przybraly na ostroéci i dokladnosci, a w konsekwencji przeksztalcity
sie w przepelniong szczegétami wypowiedz*. Co wazne, zdjecia ukazujace przyklady
relacji spofecznych lub form kulturowych byly naturalnym impulsem do wywotania
komentarzy, wspomnien, a takze dyskusji — czestokro¢ na tematy znacznie bardziej
abstrakcyjne, niz wynikatoby to z ich zasadniczej tresci”’. Nalezy réwniez odnotowac, ze
zgodnie z literaturg przedmiotu obecno$¢ fotografii, na ktérg bez skrepowania mozna
byto skierowa¢ wzrok w czasie wywiadu, zmniejszala w pewnym stopniu dyskomfort
mogacy towarzyszy¢ respondentowi ze wzgledu na bycie wylacznym przedmiotem
uwagi badacza®®.

Z tresci przeprowadzonych wywiadéw wynika, ze przygotowywanie i udzial w grze
byty dla uczestnikéw projektu nie tylko przyjemna formg spedzania wolnego czasu, ale
przede wszystkim cenng lekcja historii wlasnej uczelni. Prawdziwo$ci zaprezentowane;j
tezy dowodzg stowa:

Jest Harmonijka - tu chyba bylo najciekawiej, ale cale przedsigwziecie bylo bardzo interesujgce
[...]. Dobra zabawa. [...] Dowiedziatam sig, ze Herbert studiowat na UMK i nawet wesztam na
strong tego filozofa na En(niewyrazne stowa), |...] dobra nazwiska nie pamietam (Smiech), ale
wiem, ze byl Zydem i urodzit sig 1887 r. (Iwona®, pedagogika, studia II stopnia).

% U. Flick, Projektowanie badania jakosciowego, Warszawa 2010, s. 280.
37

M. Banks, Materialy wizualne w badaniach jakosciowych, Warszawa 2009, s. 116.
3 Ibidem,s. 117.

¥ Imiona studentéw zostaly zmienione, aby mogli zachowa¢ anonimowo$¢.
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Nie wiedziatam, ze Zbigniew [Herbert] studiowat na UMK, a mieszkam w Jedynce [DS nr 1] drugi
rok. Teraz juz wiem i nawet zastanawiam sie, czy nie spat na moim 10zku ($miech) (Katarzyna,
pedagogika, studia II stopnia).

Przeprowadzony projekt umozliwil jego uczestnikom redefinicje otaczajgcej ich
na co dzien przestrzeni uniwersyteckiej poprzez spojrzenie na nig przez pryzmat
doswiadczen, ktore nacechowane byly duza doza emocji. Podobnie jak w przypadku
badan prowadzonych przez Ewe Trebinska-Szumigraj*, osoby biorace udziat w grze
miejskiej odbyly swoista podroz, czyli podjely swiadoma decyzje o opuszczeniu jed-
nego miejsca i udaniu si¢ do innego, nowego miejsca, co stato si¢ przyczynkiem do
wzbogacenia tozsamo$ci o nowe elementy. Bezposredni kontakt z historig materialng
zmienit sposob widzenia otaczajacej ich rzeczywistosci, gdyz na drodze internalizacji
uznali oni otaczajac ich przestrzen za wazna i nadali jej miano ,wlasnej”. Uczestnicy
projektu zrozumieli, Ze z poprzednimi pokoleniami faczy ich wspoélna pamieé zbio-
rowa, ktora ,,[...] jest czynnikiem wspomagajacym, czy tez ksztaltujacym tozsamos¢,
zwlaszcza tozsamos$¢ danej grupy”™:

Przebywajgc w zabytkowym gmachu Collegium Maius, patrzgc na znajdujgce sie w nim tablice
i stuchajgc stéw dziewczyny, ktéra opowiadata nam o jego historii, zrozumiatem jak wiele 0s6b
przede mng chodzilo po jego korytarzach i ze nie zawsze ich celem bylo zdobycie upragnionego
zaliczenia. Poczulem wowczas doniostos¢ tego miejsca i dume, ze jestem studentem UMK i moge
w nim przebywaé bez skrepowania. Zrozumiatem, ze jestem czescig czegos wigkszego, co bedzie
istniec, kiedy mnie juz nie bedzie (Tomek, prawo, studia I stopnia).

Wypowiedzi uczestnikow pozwalajg réwniez wnioskowa¢, iz dzigki udzialowi
w projekcie zmienit si¢ ich ogoélny stosunek do miejsc pamieci. W czasie gry uczyli sie
od siebie nawzajem w przestrzeni miasta, a dzigki zdobytemu doswiadczeniui wiedzy
zaczeli dostrzega¢ w otaczajacym ich swiecie elementy dotychczas marginalizowane,
a nawet zapragneli, aby ich do$wiadczenie stalo si¢ tez udziatem innych:

Po grze zaczglem zauwazal, ze na wydzialach sq jeszcze inne tablice, ktérych nie bylo na trasie.
W ogole zauwazylem, ze zewszqd otaczajq nas miejsca pamigci (Smiech). W sumie niektore
dostrzeglem juz wczesniej, ale teraz staram sie zatrzymywac przy nich na dtuzej, czyta¢ komu sg
poswiecone i dlaczego (Jan, pedagogika, studia II stopnia).

O, jest zdjecie tej ksigzki, to znaczy tego pomnika. Tyle razy koto niego przechodzitam i nigdy nie
przyszlo mi do glowy, dlaczego to tu stoi. W sumie nigdy sie nad tym nie zastanawiatam. Ostatnio
sztam z kolezankg do Rektoratu i spytatam sig jej: Co to jest? Ona tez nie wiedziata, ale ja juz tak
i oswiecitam nieszczgsng (Emilia, pedagogika, studia II stopnia).

" E. Trebinska-Szumigraj, ,,Biografia” jednego dnia spolecznej przestrzeni miasta, ,Dyskursy
Mtodych Andragogéw” 2011, t. 12, red. S. Stowinska, s. 102.

" Z. Laga, Zbiorowa pamieé i niepamiel, jako czynnik ksztattujgcy regionalng tozsamos¢ na
przyktadzie Zulaw Elblgskich, [w:] Krajobraz kulturowy i spoteczny Zulaw Elblgskich, red. A. Brzezifiska,
U. Wréblewska, P. Szwiec, Warszawa 2012, s. 55.
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Warto réwniez nadmieni¢, ze projekt spotkal sie z zainteresowaniem ze strony me-
diow. Relacje z gry miejskiej ustysze¢ mozna bylo na antenie Radia Gra i obejrzec za
posrednictwem TV Torun. Pozwala to zywi¢ nadzieje, ze miejsca pamieci UMK spotkaja
sie z zainteresowaniem szerszego grona odbiorcéw niz tylko wspolnota akademicka.

Podsumowanie

Cechujacy si¢ obojetnoscia stosunek studentéw torunskiej szkoly wyzszej do historii
wlasnej uczelni jest zjawiskiem, ktéremu mozna i nalezy przeciwdziala¢. Procesowi
temu sprzyja potencjal edukacyjny miejsc pamieci UMK, ktéry wydoby¢ mozna dzigki
metodologii opartej na praxis. Materialne pozostalosci przeszlosci pozwalaja bowiem
na odtworzenie pamieci zbiorowej uniwersytetu poprzez nawigzanie do jej podstawo-
wego tworzywa, czyli zapamietanych i upamietnionych postaci oraz wydarzen z jego
historii*>. Biorac pod uwage, ze pamig¢ zbiorowa jest czynnikiem ksztaltujacym tozsa-
mo$¢ danej grupy, wnioskowaé mozna, ze proces edukacyjny w przestrzeniach sym-
bolicznych uczelni sprzyja formowaniu sie tozsamos$ci akademickiej. Studenci biorgcy
udziat w projekcie mieli mozliwos¢ doswiadczenia wlasnej odmiennosci wynikajacej
z przynaleznosci do specyficznej spolecznosci akademickiej, ktora holduje okreslonym
wartosciom i funkcjonuje, opierajac si¢ na swoistym systemie aksjonormatywnym,
co w konsekwencji zaowocowalo rozwojem ich samo$wiadomosci, a przez to wzbo-
gaceniem tozsamosci osobniczej o nowe elementy*’. Nalezy rowniez w tym miejscu
odnotowa¢, iz polaczenie procedury badan w dzialaniu z popularng wspolczesnie
konwencjg gry miejskiej bylo takze okazja do rozwijania kompetencji obywatelskich
przy jednoczesnym doskonaleniu umiejetnosci nauczania i uczenia sie.

Po zakoniczeniu opisanego przedsiewziecia i dokonaniu krytycznej analizy jego
rezultatdw mozna wnioskowa¢, ze przyniosto ono zamierzone cele, co potwierdzaja
wywiady przeprowadzone zaréwno z Organizatorami, jak i Graczami. Ale warto-
sciowych danych dostarczylyby takze eksploracje pisemnych refleksji uczestnikow
projektu. Nakfonienie ich do prowadzenia dziennikéw czy sporzadzania okazjonal-
nych notatek umozliwitoby wzmocnienie zainicjowanego procesu edukacyjnego, gdyz
wymagaloby intencjonalnej zadumy nad podejmowanymi dziataniami. By¢ moze
zabieg ten pozwolilby rowniez precyzyjniej okresli¢ czynniki sprzyjajace uczeniu sie
w miejscach pamieci, jak i z miejsc pamieci UMK oraz wskaza¢ i scharakteryzowa¢
etapy ich zachodzenia.

#2 K. Malicki, op. cit., s. 128-129.
¥ Z. Rykiel, op. cit., s. 19.



Gra miejska ,Studenci UMK wobec miejsc (nie)pamieci” 147

THE LOCATION-BASED GAME “NICOLAUS COPERNICUS UNIVERSITY STUDENTS
TOWARDS THE PLACE OF (NON)MEMORY”

Summary

Many memorials are located in the area of Nicolaus Copernicus University in Torun. Every day
these places are speechless witnesses for the exchange of opinions, successes, failures and also
enchantments, emotions and discords of the generations of students, who many a time are not
aware of their existence. Meanwhile they came into being for reminding of the people and events
that marked themselves in the history of Alma Mater in Torun. Moreover they want to prompt to
broaden knowledge about them. With the aim of restoring the memory of the places of Nicolaus
Copernicus University there was organized a scientific-educational project: Nicolaus Copernicus
University students towards the places of (non)memory. During this project (8 June 2012) the location-
based game, under the same title, was carried out. This venture joined historical content with the
pedagogical method of its modern transfer. This idea was designed to popularize knowledge about
the memorials of Nicolaus Copernicus University. In addition to this, participants could create their
civic competences and could get new experience, which can be a foundation of their academic
identity. Project was based on the methodological framework of the action research.

Keywords: memorials, location-based game, action research, civic competences, academic identity



